
Вторая часть моей 
легендарной игры



Во второй части у меня меньше уровней, так 
как и времени на них у меня было не так много



Сюжет

После победы над летающей тарелкой, губка построила плот и поплыла 
домой. Но энергия которую оставили пришельцы продолжает давать о себе 
знать. Морские обитатели стали агрессивнее, блоки стали летать и 
некоторые представители местной фауны мутировали, и стали гораздо 
опаснее. Некоторые рыбаки рассказывают о таинственном кинжале. Может 
это поможет губке справиться со всеми опасностями этого мира?



Игра, продолжая тенденцию, как всегда сложная.



На сайте есть отдельная страница со второй частью

https://clck.ru/3Mb8Km



Я бы сказал спасибо за внимание, но мне лень.


